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Ubungen 1

Beschreibung

Feststehender definierter Weg in der X und Y Achse mit ,,Punkte Sternen”. Der
Schwierigkeitsgrad ist gering. Die Herausforderung besteht lediglich im
Zeitfaktor, um zur ndchsten Ubung zu gelangen.

Durch den vorgegebenen Weg erkennt der Spieler auch die Wertigkeit der
gesammelten Sterne.

Die ,Mauersteine* fUhren den Ball sicher, ohne die Gefahr zu laufen, aus dem
Spiel zu fallen, bis zum ,,grinen Ziel".

Wdhrend der Bewegungsumkehr muss der Ball nicht abgebremst werden.

Durch Wegnahme von ,,Mauersteinen”, also o6ffnen des Weges, kdnnte der
Schwierigkeitsgrad erhdht werden und zu einer Bewegungsgenauigkeit
gezwungen werden.

Hinweis

Je nach Auswahl der Steuerungsart: Sensor, Maus oder Joystick (optional Fotozelle) sollte die
Reaktion und die Empfindlichkeit des Sensors angepasst werden.
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Ubungen 2

Beschreibung

Feststehender definierter Weg in der X Achse mit ,,Punkte Sternen®. Der
Schwierigkeitsgrad ist gering. Die Herausforderung besteht lediglich im
Zeitfaktor, um zur ndchsten Ubung zu gelangen.

Durch den vorgegebenen Weg erkennt der Spieler auch die Wertigkeit der
gesammelten Sterne.

Die ,,Begrenzungs-Steine” fUhren den Ball, ohne die Gefahr zu laufen, aus
dem Spiel zu fallen, bis zum ,,grinen Ziel". Der Ball muss nicht abgebremst
werden.
Durch Wegnahme von ,Begrenzungs-Steine”, also &ffnen des sicheren
Weges, kdnnte der Schwierigkeitsgrad und Bewegungsgenauigkeit erhoht
werden.

»,Begrenzungs-Steine*

Innerhalb der Begrenzungs-Steine
wird der Ball gefUhrt und bei
BerUhrung abgebremst.

Hinweis
Je nach Auswahl der Steuerungsart: Sensor, Maus oder Joystick (optional Fotozelle) sollte die
Reaktion und die Empfindlichkeit des Sensors angepasst werden.
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Ubungen 3

Beschreibung

Da die Farbe des Balles darUber entscheidet welcher ,,Durchlass-Stein®
Uberquert werden darf, sind in der Ubung 3 verschiedene ,,Férbe-Steine" und
die passenden ,,Durchlass-Steine” hintereinander angelegt worden. Neben
den ,,Punkte-Sternen” sind hier alle Steine eingebaut die einen ,sicheren
Weg" zum Ziel ermdglichen.

Ziel ist es:
zu erkennen wie und wodurch der Ball neu eingefarbt wird. Das Erkennen der
farbigen ,,Durchlass-Steine* ist noch sekunddar.

»Durchlass-Steine“ »Farbe-Steine*

Kénnen nur mit dem Ball in gleicher Farbe Farbe-Steine farben den Ball neu ein und
Uberquert werden. Uberquert man einen ermbglichen den Durchgang Uber die
falschen ,,Durchlass-Stein® fallt man wieder gleichfarbigen ,,Durchlass-Steine*.

zum Start der Ubung zurick.
Hinweis

Je nach Auswahl der Steuerungsart: Sensor, Maus oder Joystick (optional Fotozelle) sollte die
Reaktion und die Empfindlichkeit des Sensors angepasst werden.
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Ubungen 4 + 5

Beschreibung

Artikel Nr. G-107

In der Ubung 4 + 5 muss nun der Ball durch gezieltes ansteuern eines ,,Farbe-
Steines" eingefdrbt werden, um die passenden ,,Durchlass-Steine” zu

Ubergueren.

Durch entfernen von ,,Begrenzungs-Steinen* in der Engstelle kdnnte die

Bewegungsgenauigkeit erhdht werden.

Ziel ist es:

Das Erkennen der farbigen ,,Durchlass- u. Farbe-Steine und durch direktes

ansteuern den Ball neu einzufarben.

»Durchlass-Steine"

Kénnen nur mit dem Ball in gleicher Farbe
Uberquert werden.
Uberquert man einen falschen ,,Durchlass-
Stein” fallt man wieder zum Start der
Ubung zurUck.

Ohne ,Begrenzungs-Steine" fallt der Ball
aus dem Spiel, sobald er die ,,Wege- od.
Durchlass- Steine" verl@sst.

Hinweis

»,Begrenzungs-Steine*

Innerhalb der Begrenzungs-Steine wird der
Ball gefGhrt und bei BerGhrung abgebremst
oder umgelenkt.

»Farbe-Steine*

Farbe-Steine fdrben den Ball neu ein und
ermbglichen den Durchgang Uber die
gleichfarbigen ,,Durchlass-Steine*.

Je nach Auswahl der Steuerungsart: Sensor, Maus oder Joystick (optfional Fotozelle) sollte die
Reaktion und die Empfindlichkeit des Sensors angepasst werden.
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Ubungen 6

Beschreibung

In der Ubung 6 wurden durch entfernen von ,,Begrenzungs-Steinen* oberhalb
und unterhalb der X- Achse der Weg zum ,,grUnen Ziel" erschwert. Die ,,Punkte
Sterne" fordern hier die Entscheidung Punkte zu sammeln oder schnell und
direkt Uber die ,,Wege-Steine" zum Zielpunkt zu gelangen.

Ziel ist es:
abzuwdgen und zu entscheiden, welcher Weg bis zum Ziel den eigenen
Fertigkeiten entspricht.

»,Begrenzungs-Steine“ ~Wege-Steine“

Innerhalb der Begrenzungs-Steine wird der Wege-Steinen geben die Spur fur die Kugel
Ball gefuhrt und bei Berihrung abgebremst vor. Ohne Begrenzungs-Steine darf der Ball
oder umgelenkt. nur auf diesen Steinen bewegt werden.
Hinweis

Je nach Auswahl der Steuerungsart: Sensor, Maus oder Joystick (optional Fotozelle) sollte die
Reaktion und die Empfindlichkeit des Sensors angepasst werden.
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Ubungen 19

Beschreibung

Die Ubung 19 zeigt dem Spieler, dass ,Punkte-Sterne” auf einer Mauer
(Begrenzungs-Stein*) durchbrochen werden kdnnen, wenn der Ball die
gleiche Farbe besitzt.

Hinweis
Achten Sie bei der eigenen Definition von Ubungen, dass immer ein
entsprechender ,,Farbe-Stein vorher Uberquert werden kann.

»~Punkte-Steine"

Die ,Punkte-Sterne" auf einen erméglichen das Sammeln von Punkten auf dem Weg zum Ziel.
Blaue, grine oder rote Sterne auf einem ,,Begrenzungs-Stein” kdnnen mit dem Ball, in der
gleichen Farbe zerstort werden z.B. zur AbkUrzung.

Die ,,Punkte-Steine” mussen aber nicht Uberquert werden. Es kann durchaus besser sein
einige Punkte-Steine nicht zu Uberqueren, da die Gefahr besteht von den ,,Wege-Steinen”
abzukommen.

www.BalensoSenso.de Copyright IrtUmer Anderungen vorbehalten



http://www.balensosenso.de/

BO|eﬂSOSeﬂSO© das Original Artikel Nr. G-107

Legende

»Begrenzungs-Steine*

Innerhalb der Begrenzungs-Steine wird der Ball gefUhrt und bei BerGhrung
abgebremst oder umgelenkt. Ohne ,,Begrenzungs-Steine” fallt der Ball aus
dem Spiel, sobald er die Wege-Steine verldsst.

~Wege-Steine*
Die Wege-Steinen geben die Spur fur die Kugel vor. Ohne Begrenzungs-Steine
darf der Ball nur auf diesen Steinen bewegt werden.

~Farbe-Steine*“
Farbe-Steine farben die Kugel neu ein und ermdglichen den Durchgang Uber
die gleichfarbigen ,,Durchlass-Steine*.

»,Durchlass-Steine*

Kénnen nur mit dem Ball in gleicher Farbe Uberquert werden.
Uberquert man einen falschen ,,Durchlass-Stein® fallt man wieder zum Start
der Ubung zurUck.

Ohne ,,.Begrenzungs-Steine” fallt der Ball aus dem Spiel, sobald er die ,,Wege-
od. Durchlass- Steine* verl@sst.

~Punkte-Steine“

Die Sterne auf den ,,Wege-Steinen” ermdglichen das Sammeln von Punkten
auf dem Weg zum Ziel. Blaue, grune oder rote Sterne auf einem
»Begrenzungs-Stein* kdnnen zerstdrt werden z.B. zur AbkUrzung.

Die ,,Punkte-Steine” mussen aber nicht Uberquert werden. Es kann durchaus
besser sein einige Punkte-Steine nicht zu Uberqueren, da die Gefahr besteht
von den ,Wege-Steinen" abzukommen.

F12 = Anderungsmodus F8 = speichern F5=laden R = Wiederholen
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Color Ball  Inhalt 20 vordefinierte Level Artikel Nr. 1001-7a mit Sensor

Ubungen 1 - 4

Ubungen 17 - 20

F12 = Anderungsmodus F8 = speichern F5=laden R = Wiederholen
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