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Gestalten & Definieren Sie selbst

e Ubungen

o Ziele
e Anforderungen / Ilhre Therapiesoftware \

nach lhren Vorstellungen &
den FAhigkeiten lhrer Patienten

Steuerung mit Maus Joystick
oder dem BalensoSenso®

Einsetzbar auf allen vornanden
Color Ball Therapiegerdten

by BalensoSenso®
Inhalt :

20 vorclafinions O Sie bendtigen kein teures

20 vordefinierte Ubungen
K ~Drum herum* /

Software zur Therapieunterstitzung

o Test

Diagnose
Therapie
Training
Dokumentation

Software & Sensor
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Einsatzbereiche

Handlungsplanung

Logisches Denken
Geschicklichkeitstraining
Aufmerksamkeitsverbesserung
Entscheidungsfahigkeit
Reaktionsfahigkeit
Antizipation

Forderung der Motorik

Hand- Kdrperkoordination

Ubungsbeschreibung

Aufgabe ist es, den Ball [1] durch ein Labyrinth zum grinen Licht zu bewegen. Hierbei
darf der Ball nur Uber helle Felder [2] bewegt werden oder Uber Felder die
die gleiche Farbe haben [4], wie der Ball selbst.

Bewegt man den Ball Uber ein Feld mit einem Farbklecks [5], so dndert der Ball seine
Farbe.

Wird das grUne Licht erreicht, erhdlt man 100 Punkte und kommt in ein neues Level bzw.
ein neues Labyrinth. Zusatzlich kann man Sterne [6] einsammeln, die jeweils 10 Punkte
bringen. Sterne auf ,,Begrenzungs-Steinen* kbnnen mit einem gleichfarbigen Ball
durchbrochen werden.

Bewegt man die Kugel Uber ein farbiges Feld mit anderer Farbe oder fallt die Kugel aus
dem Labyrinth von den hellgrauen Hintergrundfeldern [2] so muss man das aktuelle
Labyrinth von Neuem beginnen.

Alle Punkte, die man bis dahin in diesem Labyrinth schon gesammelt hat, werden
wieder abgezogen.

In spateren Labyrinthen kommen zusétzlich Wande mit farbigen Sternen [7] hinzu. Diese
Wdande kann man zerstéren, indem man sie mit einer gleichfarbigen Kugel berUhrt.
HierfUr erh&lt man ebenfalls 10 Punkte.

In dem Spiel gibt es keine Zeitbegrenzung. Es endet erst, wenn man alle Labyrinthe

durchgespielt hat oder es mit [Esc] beendet. Mit der Taste [R] kann man einen ,,Reset"
durchfUhren, um das aktuelle Labyrinth von vorne zu beginnen.

'_:— . I.J
1 2 3 4 *‘ 5 67

F12 = Anderungsmodus F8 = speichern F5=laden R = Wiederholen

Hinweis
Je nach Auswahl der Steuerungsart: Sensor, Maus oder Joystick (optional Fotozelle) sollte
die Reaktion und die Empfindlichkeit des Sensors angepasst werden.
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Starten Sie Color Ball (option spiele)

Ubung 1

DrUcken Sie F12 jetzt verschwindet der
Ball und Sie kdnnen mit den Anderungen
beginnen.

Markieren Sie jetzt mit der rechten
Maustaste einen Stein den sie einsetzen
oder verschieben mobchten. Mit der
linken Maustaste fugen Sie den Stein an
der gewunschten Stelle ein.

(,scrollen* mit der Maustaste/Rad/Mauspad zeigt Thnen die *Steinoptionen an)

LEGENDE
Folgende *Steine Optionen stehen zur Verflugung
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~Begrenzungs-Steine“
Innerhalb der Begrenzungs-Steine wird der Ball gefGhrt und bei
BerUhrung abgebremst.

~Wege-Steine*

Auf den Wege-Steinen geben die Spur fUr die Kugel vor. Ohne
Begrenzungs-Steine darf der Ball nur auf diesen Steinen bewegt
werden.

»Farbe-Steine*
Farbe-Steine farben die Kugel neu ein und ermdglichen den
Durchgang Uber die gleichfarbigen ,,Durchlass-Steine*.

»Durchlass-Steine*

Kénnen nur mit dem Ball in gleicher Farbe Uberquert werden.
Uberquert man einen falschen ,Durchlass-Stein® fallt man
wieder zum Start der Ubung zurick.

Ohne ,,Begrenzungs-Steine* fallt der Ball aus dem Spiel, sobald
er die ,,Wege- od. Durchlass- Steine* verldsst.

»Punkte-Steine“

Nur die Sterne (gelber Kreis) auf einen ,Wege-Steinen*
ermdglichen das Sammeln von Punkten auf dem Weg zum Ziel.
Blaue, grine oder rote Sterne auf einem ,,Begrenzungs-Stein*
kdnnen zerstort werden z.B. zur AbkUrzung.

Die ,,Punkte-Steine" muUssen aber nicht Uberquert werden. Es
kann durchaus besser sein einige Punkte-Steine nicht zu
Uberqueren, da die Gefahr besteht von den ,Wege-Steinen*
abzukommen.
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Im Bild1 wurde ein Stern (gelber Kreis) mit der
rechten Maustaste ausgewdhlt und zweimal
(blaue Kreise) mit der linken Maustaste
eingesetzt.

®)
- -
Bild 1

Bild 2 zeigt die OriginalUbung. Bild 3 zeigt die Anderung

Durch dricken der F12 Taste kommen Sie wieder in den Spielmodus zurUck.
Starten Sie Color Ball neu, ohne die Anderung zu speichern, ist die Ubung wieder
im Ursprungszustand [Bild2] beim n&chsten Start.

Sie kdnnen lhre Anderungen Bild 3 mit der Taste F8
speichern. Geben dozu Sie die gewunschte
Ubungsnummer ein [Bild4].

Save as:

Um die Anderungen rickgéngig zu machen
1] mussen Sie alle Schritte wiederholen.

Bild 4
Weitere Moglichkeiten mit der F12 und F5 Taste

Falls sie nach einigen Ubungen zu einer anderen Ubung gehen mochten,
kdnnen sie durch dricken der F12 und danach die F5 Taste (Load) diese
aufrufen. Geben Sie die gewUnschte Ubungsnummer ein.
[Im Beispiel die Ubung1] und bestatigen Sie mit der Entertaste.

Mit der F12 Taste starten Sie jetzt die Ubung. Wahrend der
Ubungsauswahl lauft die Zeit weiter.

Mochten Sie nur die gleiche Ubung wiederholen driicken
Sie die R Taste [Return].
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Color Ball  Inhalt 20 vordefinierte Level Artikel Nr. 1001-7a mit Sensor

Ubungen 1 - 4

Ubungen 9 - 12

HE

Ubungen 13- 16

' .
e
Ubungen 17 - 20

F12 = Anderungsmodus F8 = speichern F5=laden R = Wiederholen
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